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����JLive������#�M8��������90���&�$1��'�90������,�&�����'�+,��multiplier����#_�
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��,�&�:�E�������! ,����A�7����#�0+J����2#��$������0 2&���M8�.���,�&��;�one story��6�#0+J���

��
���6�
��

��



�� ���Assigh menu / joint , point / Restrains / supports���&��*1��6�
����`���M8����1��,�&���8�����

��,	��������?Fast Restrains�&����&��*1��1��,�&�>,ok��,0����>,�&��7
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�6��
��+,��k4�;

L��_�� �#����/���Select Menu /Select by line object type… ��������6�#
����#`��#�M8����1��#,�&���#8����
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�� ���Assign Menu /Frame ,Line /End(length)offsets���`���M8�����,�&���8�������,	������6�
�End 

offset Along length�
�������Automatic  From Connectivity��,	�������,�0+J������Rigid-zone factor�T0�Y�
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Select Menu /Select by Line object type���8�����

����`���M8����1��,�&
���0+J�6�Beam����

�,�0+J��7
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�� �##��Assign Menu /Frame ,Line /Frame 

property Modifiers������##8���##,�&�����##�M8�
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���#"�'�����
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Moment of Inertia about 3 axis���_�0.3�����1��
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�������	�1��_ �7��

�� ���Select Menu/by Area object type�$���_�6�
����`���M8����1��,�&���8�����wall��,�,0+J�������7��
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